EDITIONS =

FEDERATION PO LE
FRANCAISE

DE BRIDGE

Le changement de couleur 2 sur 1 aprés une
ouverture majeure
Le maniement de la couleur d’entame

Réesume

Initiation - Deuxieme niveau

Lecon 43 S
¢ Chapitre 4 Date de création : mars 2025



Le changement de couleur 2

sur 1 apres une ouverture
majeure
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Les conditions du changement de couleur
2 sur 1 sans saut

» Posseder au moins 11 points H ou 12 points HL.
» Avoir au moins quatre cartes dans la couleur
annoncee.

» Sl le changement de couleur au palier de 2
nécessite un minimum de 11 points d’honneurs,
il n’est pas limité en force. Il est donc forcing.

» Si la deuxieme enchere de I’'ouvreur n’atteint pas
la manche, le répondant s’engage a produire
une seconde enchere. On dit que le changement
de couleur au palier de 2 est auto-forcing.
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» Dans la plupart des cas cette enchere sera faite
avec une main irreguliere, voici comment choisir
la couleur de la réponse.

* Priorité a la couleur la plus longue.

« Avec deux couleurs de quatre cartes, on choisit

toujours la plus économique.
« Avec deux couleurs de cing cartes, on annonce

la plus chere.
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Que répondez-vous a I’ouverture de 1 avec les quatre mains suivantes ?

6 R
D104 3 D432
¢+ VO3 ¢+ DVOS8
ARVS87 R642
12 points HL. 11 points HL.
Choix de la couleur Choix de la
la plus longue. couleur la plus
économique

avec un 4-4-4-1.

! )
RV 1086 A 6
¢+ RD74 ¢+ D1086 3
Ab?2 AN DAVACY:!
2 24
14 points HL. 15 points HL.
Choix de la Choix de la couleur

couleur la plus
longue.

la plus chere avec
deux couleurs de
cing cartes.
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Remarques

Avec les mains régulieres de 11 a 14 points HL, les

reponses de 2SA et 3SA sont prioritaires sur les

changements de couleur au palier de 2, mais deux

conditions doivent étre remplies pour opter pour ces

reponses.

» D’une part, il faut que le répondant possede un arrét
dans toutes les couleurs autres que l'ouverture.

» D’autre part, il est important de decouvrir le fit a Coeur
sur I'ouverture de 1

Le répondant choisira d’enchérir :

« 2 avec cing cartes a Cceur et une main réguliére
d’au moins 11 points HL.

e 2 en mineure avec une main 4-4-3-2 d’au moins 11HL

comportant quatre cartes a Coeur. 'Iﬁ-m SO
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Les mains fortes

> |l faut noter que toutes les reponses precises qui
ont été étudiées jusqu’a present ne depassaient
jamais 14 points HLD (en cas de fit) ou 14 points
HL (pour répondre 3SA).

» Quand le répondant possede un minimum de 15
points, Il doit commencer par un changement de
couleur.
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Votre partenaire a ouvert de 1 . Quelle est votre réponse ? Justifiez-la.

o4

ARS82
¢+ RVS8

R652

2

Main réguliere de 14
points H.

17 points HLD a l'atout
Coeur.

Trop fort pour 4 .

AV 3
R 8

¢ RV83
RD83

2

Main réguliere de 17
points H.

Trop fort pour 3SA.
La plus économique
des deux couleurs
guatriemes.

AD83

A 10 3
¢+ RS

R652

1

16 points H, 17 points HLD.
Trop fort pour 4 .

On annonce la plus
économique des deux
couleurs guatriemes.
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Avec quatre cartes a Pique et cing cartes dans

une couleur mineure, le réepondant a
I’ouverture de 1v :

» Annoncera 1 avec une main inferieure a
I'ouverture.

» Annoncera sa mineure au palier de 2, puis
declarera ses Piques a son deuxieme tour
d’encheres avec une main valant l'ouverture.

Ce processus rendra la seguence forcing de
manche.
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Le soutien en mineure au palier de 3

1a
3%

Ce soutien promet quatre cartes dans la mineure du partenaire,
puisgue celui-ci peut nen avoir que quatre.

Le jeu de I'ouvreur peut étre fort car, pour 'instant, il ne faut pas
depasser 3SA.

Le repondant s’étant engage a reparler, ce soutien est forcing.

C’est normal : Nord a garanti au moins 11 points d’honneurs et

Sud peut en avoir 17 ou 18...

Le premier objectif du répondant sera de déclarer 3SA.
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Les soutiens de I'ouvreur apres la réponse de

2% sur I’ouverture de 14

» Des que l'ouvreur possede trois cartes a Ceeur, |l
doit donner le fit en procédant de la fagcon
suivante .

« L'ouvreur annonce 4 avec quatre atouts et une
main de 17 a 19 points HLD.

« Illannonce 3 dans tous les autres cas. Ce
soutien est forcing. Il peut posseéder trois atouts
guelle que soit la force de la main ou guatre
atouts et au moins 20 points HLD.
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Quelle est votre redemande apres votre ouverture de 1 et laréeponse a

2 devotre partenaire ?

AD752
R63

¢ DV5
D2

3

14 points HLD et trois
atouts.

RDVG64

A975
¢ D95

3

A4

17 points HLD et
quatre atouts.

ADV97Y

RV 104
¢ A93

2

3

20 points HLD. Un bon espoir
de chelem si le répondant
n’est pas minimum.

B
®5¥rp EDITIONS gz
rowene:y  POLE \&

DDDDDDDD




La carte a fournir du mort sur

I'entame
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Rappel des regles d’entame a Sans-Atout

> L’entame est choisie dans une
couleur longue.

> Priorité aux tétes de séquences
completes ou incompletes.

» La quatrieme meilleure si la couleur
ne comporte pas les cartes
équivalentes nécessaires.
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Dans chacun des cas suivants, étes-vous sir de faire une levée a Coceur
Si vous jouez vous-méme la couleur ?

R 2 D64

V53 V2
Non : L'adversaire possede

I’As et le Roi et pourrait
capturer vos deux honneurs.

Non : Le Roi peut-étre capture
par I'As et le Valet par la
Dame.
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L’adversaire entame du 7 de Coeur contre votre contrat de 3SA. Etes-vous
sir de faire une levée dans la couleur ?

R 2

V53
Oui : Il suffit de fournir une
petite carte pour assurer une
levée dans la couleur.
En revanche si vous jouez le
Roi, Est peut prendre de I'As et
rejouer un petit Cceur pour

transpercer votre Valet de
Coeur.

V2
Oui : Il suffit de fournir une
petite carte pour assurer une
levée dans la couleur.
Cependant si vous fournissez
la Dame, Est peut prendre

d’'un honneur et rejouer de la
couleur.
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Prendre la meilleure chance de faire une

seconde levée

Vous jouez le contrat de 3SA en Sud et Ouest entame du 7 de Cceur.

D5
A32
La meilleure chance de faire

deux levées dans la couleur :
fournir la Dame en espérant le

Roi dans la main de I'entameur.

A105

V2
Il faut fournir petit Coeur en espérant soit
le Roi et la Dame chez I'entameur, soit
un honneur de chaque cote.
Dans ce cas, Est fait la levée, mais le

mort possede la fourchette As-10 pour
prendre en impasse I'honneur d’Ouest.
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L’arrét positionnel

Dans certains cas le déclarant est sOr de faire une levée, mais il est
possible de géner I’exploitation de la couleur par les adversaires en
conservant un honneur que I’entameur ne peut pas prendre s’il rejoue lui-

méme la couleur.
DR
R73
Le déclarant est slr de faire
une levée dans la couleur.
La solution consiste a fournir la
Dame en espérant que I'As se

trouve dans la main de
’entameur.

D53

R7

|| faut espérer que I’As se trouve dans la
main de I'entameur et fournir le 3 du
mort.

Le Roi fait la levée et la Dame, devenue
seconde au mort, arréte encore la
couleur et permettra de faire une
seconde levée a Coedr.

e
il EDITIONS
pownenPOLE

DE BRIDGE




La carte a fournir du mort sur I’'entame dans

un contrat a I’atout

Rappel des particularités de I’entame dans un contrat
a l'atout.

» On n’entame pas obligatoirement de sa couleur
longue puisqu’on n’a aucun espoir de réaliser
des levées de longueur.

» On n’entame jamais sous un As car on risquerait
de donner une levée au déclarant.

» L’entame d’un honneur ne promet que I’honneur
Immédiatement inférieur.
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L’entame d’un honneur ne promet que

I’honneur immeéediatement inférieur

Cette information permet souvent au déclarant d’augmenter son capital
de levées dans la couleur d’entame.

V64
R

AT72
Le déclarant fait le premier pli
de I'As et, dans la suite du
jeu, il pourra jouer le 2 vers le
Valet favorablement placé par

rapport a la Dame connue en
Quest.

R106
D i
A5
Le déclarant fournit le 6 du mort pour
préserver la fourchette R-10 du mort et,

dans le cours du jeu, il pourra prendre en
impasse le Valet connu en Ouest.
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La particularité du jeu a I'atout

» Dans un contrat a Sans-Atout, le déclarant ne
rejoue pas dans la couleur d’entame de peur
d’affranchir des levées de longueur a la déefense.

» Dans un contrat a I’atout, dans quels cas le
déclarant a-t-il intérét a rejouer dans la couleur
d’entame ?

 Pour ouvrir la coupe du mort.
* Pour faire une levée avec une carte qu’il sait bien
placée apres I’entame d’un honneur.
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